
Amazonky v Mordheimu

Zvláštní pravidla:

Obětování: Amazonky neváhají obětovat zajatce bohům. V případě zajatců použijte pravidla pro posedlé ze základních pravidel.

Nejsou jedni z nás: Díky tomu, že se straní a nedůvěřují k ostatním rasám nemůže amazončí gang najmout žádného žoldnéře ani dramatickou postavu, která není rovněž amazonkou.
Výběr bojovnic:
Amazončí gang musí obsahovat minimálně tři modely. Pro najmutí počátečního gangu máte k dispozici 500 zlatých. Nejvyšší počet členů gangu je 15.

Hrdinky:

Ačkoliv cizinci považují Amazonky za nesmrtelné, používají lidské maximální charakteristiky. 

Kněžka: Každý amazončí gang musí mít jednu kněžku, která jej vede - ani více, ani méně.

Šampionky: Každý gang může obsahovat až dvě šampionky.

Totemové válečnice: Váš gang může obsahovat až dvě totemové válečnice

Pomocnice:

Válečnice: Řazené do skupin po 1 až 5. Váš gang musí obsahovat alespoň jednu válečnici

Stopařky: Váš gang může obsahovat až tři stopařky.

Počáteční zkušenosti:

Kněžka začíná s 20 body zkušenosti

Šampionky začínají s 8 body zkušenosti

Totemové válečnice začínají s 8 body zkušenosti.

Všechny pomocnice začínají s 0 body zkušenosti.

Seznam vybavení pro Amazonky

Vybavení hrdinek

zbraně pro boj zblízka

dýka ............ 1. zdarma, 2 zl.

kyj ................................  3 zl.

meč ............................. 10 zl.

kopí ............................. 10 zl.

Spár Dávných ............ 30 zl.

střelecké zbraně

luk ............................. 
10 zl (luk v oficiální výbavě hrdinek chybí, svévolně jsme jej doplnili)
sluneční hůl ..............  50 zl.

sluneční rukavice ....
40 zl.

zbroj

přilba ......................... 10 zl.

pěstní štít ...................  5 zl.

zláštní vybavení

amulet měsíce ........... 50 zl.

léčivé byliny .............. 35 zl.

Vybavení pomocnic

zbraně pro boj zblízka

dýka ............ 1. zdarma, 2 zl.

kyj ................................  3 zl.

meč ............................. 10 zl.

kopí ............................. 10 zl.

střelecké zbraně

prak .............................  5 zl.

luk .............................
10 zl.

zbroj

přilba ......................... 10 zl.

pěstní štít ...................  5 zl.

Vybavení stopařek

zbraně pro boj zblízka

dýka ............ 1. zdarma, 2 zl.

kyj ................................  3 zl.

meč ............................. 10 zl.

kopí ............................. 10 zl.

střelecké zbraně

prak .............................. 5 zl.

oštěpy .......................... 5 zl.

luk .............................
10 zl.

zbroj

přilba ......................... 10 zl.

pěstní štít ...................  5 zl.
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Zvláštní vybavení amazonek

Amazonky si přinesly z Lustrijského domova mnoho podivných předmětů a zbraní. Jejich původ není znám, ale učenci Vznešených elfů věří, že pochází z dávnověku z časů Dávných.

Spár Dávných

(30 zl., vzácný 12)

Tato tajemná prastará zbraň je vyrobena z neznámého kovu nepodléhajícího času a korozi. Uvolnit její sílu dovede jen dlouhý rituál známý pouze hrstce Amazonek. Čepel zbraně žhne bílým žárem a proniká brněním jako by to byl papír.

dosah: souboj nablízko

síla: síla +1

zvláštní: ruší obranu zbrojí, spárem je možné parírovat

Sluneční hůl

(50 zl., vzácný 12)

Sluneční hůl vypadá jako dlouhá tyč z neznámého mnohobarevného  kovu dutá na jednom konci. Po celé délce je zdobena podivnými runami a zakončená velkým drahokamem. Držitelka vyšle z této neobyčejně vzácné zbraně paprsek podobný slunečnímu.

maximální dosah: 24''

síla: 4

zvláštní: přesná (ignoruje postih za vzdálenost, ruší obranu zbroje)

Sluneční rukavice

(40 zl., vzácný 12)

Jako další podivuhodné předměty amazonek, je i tento vyroben ze zvláštního mnohobarevného kovu nepodléhajícího korozi. Tento předmět v mnohém připomíná pistoli na střelný prach. Je držen v jedné ruce a vysílá paprsek energie podobný sluneční holi.

maximální dosah: 12''

síla: 4

zvláštní: přesná (ignoruje postih za vzdálenost), ruší obranu zbroje, použitelná v souboji na blízko. (na rozdíl od pistole se nemusí nabíjet a poskytuje útok v každém kole)

Oštěpy

(5 zl., běžný)

Oštěpy jsou vrhací kopí vyvážené tak, aby vržené daleko doletěly. Ačkoliv je jejich dosah ničím v porovnání s šípy, dokážou napáchat značnou škodu, když jsou vržené dostatečnou silou.

maximální dosah: 8''

síla: jako uživatel

zvláštní: vrhací zbraň

Amulet měsíce

(50 zlatých, vzácný 12)

Jakmile je tento dávný artefakt aktivován, vytvoří blikavou záři kolem nositele že jej nepřátelé hůře vidí. Veškerá střelba na osobu vybavenou amuletem je vyhodnocována s postihem -1 na zásah. Amulet rovněž zajišťuje mimořádný 5+ hod na záchranu proti střelbě.

Léčivé byliny

(35 zlatých, běžný)

Amazonky jsou zkušené bylinkářky a mohou nakupovat léčivé byliny jako běžný a ne vzácný předmět.

Hrdinky

1 Kněžka

70 zlatých na najmutí

Kněžky jsou součástí náboženského sesterstva, které vládne společnosti Amazonek. Jsou mocnými kouzelnicemi a jejich slovo je zákon. Mladší a méně zkušené příslušnice Kněžstva často shromáždí bojové družiny a vyrazí pátrat po artefaktech Dávných a rovněž provádí rituální oběti zajatých nepřátel.
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Zbraně a zbroj: Kněžka používá zbraně a zbroj ze seznamu vybavení pro hrdinky.

Zvláštní pravidla:
Velitelka: Kterýkoliv model gangu do vzdálenosti 6'' od kněžky může používat její Ld místo svého.

Čarodějka: Kněžka je čarodějka a může používat rituály Amazonek. Začíná hru s jedním náhodně vybraným rituálem.

0-2 Šampionky

35 zlatých na najmutí

Šampionky jsou veteránky, které za svůj život byly členkami tuctů bojových družin. Každá z nich je pravou rukou Kněžky a vystupují jako její osobní strážkyně. Jsou cvičené v boji s různými zbraněmi včetně legendárního spáru dávných.
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Zbraně a zbroj: Šampionky používají zbraně a zbroj ze seznamu vybavení pro hrdinky.

0-2 totemové válečnice

30 zlatých na najmutí
Mezi Amazonkami existuje zvláštní sekta, která přitahuje ty nejkrvelačnější členky národa. Tyto sestry jsou stejnou měrou uctívané i obávané. Jsou to totemové válečnice - Amazonky, které následují zvířecí totem jako piraňa, orel nebo jaguár a odívají se do kůží a peří svých božských patronů. Totemové válečnice jsou závislé na nebezpečných omamných látkách vyrobených z rozličných vzácných rostlin divoce rostoucích v džunglích Lustrie. Než vyrazí do bitvy, pozřou spousty psychedelických bylin a vstoupí do stavu vražedného šílenství, které z nich dělá velmi nebezpečné soupeře.
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Zbraně a zbroj: Totemové válečnice používají zbraně a zbroj ze seznamu vybavení pro hrdinky.

Zvláštní pravidla:
Bojové šílenství: Totemové válečnice jsou naveskrz fanatické a šílené osoby. Jejich rozum je zcela zastřen nebezpečnými psychedelickými  rostlinnými přípravky připravenými jejich sestrami. Totemové válečnice jsou šílenými berserky, které jen málo dbají na nebezpečí nebo smrt. Podléhají pravidlům o bojovém šílenství.

Pomocnice (musí být najímány ve skupinách po 1-5)

Válečnice

25 zlatých na najmutí

Každá Amazonka je od narození cvičena ve válečnictví a je zocelena životem v nehostinné divočině rodné džungle. Na rozbitých ulicích Mordheimu se situace jen málo liší,  ač změť křovin nahradily hromady trosek.
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Zbraně a zbroj: Válečnice používají zbraně a zbroj ze seznamu vybavení pro pomocnice.

0-3 Stopařky
30 zlatých na najmutí

Stopařky jsou známé mimořádnou rychlostí a obratností. Je pro ně stejně přirozené plížit se sutí na ulicích Města Prokletých, jako se ukrývat v ruinách a chystat léčky.
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Zbraně a zbroj: Stopařky používají zbraně a zbroj ze seznamu vybavení pro stopařky.

Zvláštní pravidla:
Nenápadné: Stopařky mohou být nasazena do dvojnásobné vzdálenosti na bojiště a mohou hru začínat jako skryté.

rituály Amazonek

1
Zpívající Vítr
Obtížnost 8

Bohyně se zjeví v podobě zpívajícího prachu a tančících světel, které obklopí a 'zadrží' kterýkoliv model do 10'' až do začátku příštího  kola Amazonek. Model se nemůže pohybovat, střílet ani kouzlit, ale může se bránit v souboji tváří v tvář. Model pod vlivem tohoto rituálu bojuje automaticky poslední.

2 
Hadí síla

Obtížnost 9

Všechny přátelské modely v blízkosti kněžky budou nadány zuřivou energií až do konce svého příštího kola. V té době každý model do 8'' od kněžky (včetně ní) získá +1 k síle. Tento rituál nemůže být seslán, pokud je kněžka ve střelecké fázi v osobním souboji. Efekt však zůstane v platnosti i když kněžka do osobního souboje vstoupí.

3
Wendalin Vír
Obtížnost 7

Kolem kněžky do 18'' se rozpoutá bouře. Všechny pokusy soupeře o střelbu získají postih -1 na zásah. Rituál zůstane v platnosti do začátku příštího kola Amazonek.

4
Štít z Trnů

Obtížnost 7

Rituál vytvoří trnitou kuklu kolem kněžky, která ji zcela ochrání před střelbou a magickými útoky. Pokud chce model zaútočit na kněžku nablízko, může to udělat, ale trny zruší veškeré útoky kněžky i nepřátel v prvním kole souboje. Kněžka nemůže tento rituál seslat, když bojuje v souboji na blízko.

5
Živoucí Džungle
Obtížnost 6

Vyber jeden model do 12''. Model je náhle zaplaven divokou směsicí hadů pavouků a hmyzu, vesměs jedovatých. Zasažený model obdrží 1d6 zásahů silou 2 bez hodu na brnění. Nedá se použít schopnost úhyb.

6 
Sny Sirény

Obtížnost 7

Píseň je natolik krásná a omamující, že dočasně vyruší nepřátele Amazonek do 12'' tak. že až do konce příštího soupeřova kola mají všechny soupeřící gangy Ld o 1 menší. Ještěrci a nemrtví jsou vůči tomuto rituálu imunní.


