Ostermarka

Výběr zbraní, hrdinů, pomocníků jako normální říšské gangy.

Hrdinové mají přístup k dovednostem stejný jako Middenheim.

Ostermarčtí hrdinové i pomocníci mohou přehodit nehozený test na morálku na osamocení v boji a na útěk z boje.

Kapitán Ostermarckého gangu může mít jako vybavení do začátku psa. Tento pes má stejný profil, jako je tomu v pravidlech, počítá se do počtu členů pro útěk z boje a maximální počet, ale je efektivně vybavení, tedy se ztrátou kapitána se ztrácí i pes a pes jde s kapitánem do arény, ztrácí se na hod okraden atp. Pes stojí 25 peněz.

