Stirland
3-15 členů

kapitán začíná s 20 zkušenostmi

šampioni začínají s 8 zkušenostmi

kněz začíná s 12 zkušenostmi

čaroděj začíná s 12 zkušenostmi

vybavení:

Stirlandští bojovníci:                             Zvědi:

Dýka (první zdarma)………….2 zl      Dýka (první zdarma)……………….2 zl

Palice………………………….3 zl      Palice………………………………3 zl

Sekera…………………………5 zl      Sekera……………………………...5 zl

Meč…………………………..10 zl      Meč……………………………….10 zl
Kopí………………………….10 zl
Halapartna……………………10 zl
Řemdih……………………….15 zl
Cep…………………………...15 zl
Obouruční zbraň……………...15 zl
Luk……………………………10 zl    Luk…………………………………10 zl

Kuše…………………………...25 zl   Dlouhý luk…………………………15 zl
Pistole………………………….15 zl   Pistole……………………………...15 zl
Soubojové pistole……………...25 zl   Trombón…………………………...35 zl
Lehké brnění…………………..20 zl    Lehké brnění………………………20 zl

Pěstní štít………………………..5 zl    Pěstní štít……………………………5 zl

Štít………………………………5 zl    Štít…………………………………...5 zl

Těžké brnění…………………...50 zl

Kněz                                                                     Čaroděj

Dýka (první zdarma)………….2 zl      Dýka (první zdarma)……………….2 zl

Palice………………………….3 zl      Hůl…………………………………3 zl

Sekera…………………………5 zl      Sekera……………………………...5 zl

Meč…………………………..10 zl      Meč……………………………….10 zl

Kopí………………………….10 zl

Halapartna……………………10 zl

Řemdih……………………….15 zl

Cep…………………………...15 zl

Obouruční zbraň……………...15 zl

Kuše…………………………...25 zl
Pistole……………………………...15 zl

Lehké brnění…………………..20 zl

Pěstní štít………………………..5 zl

Štít………………………………5 zl

Těžké brnění…………………...50 zl

Hrdinové:

0-1 Kapitán 60 zl
M Ws Bs S T W I A Ld

 4   4    4   3 3   1 4 1   8

kapitán může být vybaven ze seznamu vybavení stirlandských bojovníků

0-2 Šampion 35 zl
M Ws Bs S T W I A Ld

 4   4    3   3 3   1 3 1   7

šampion může být vybaven ze seznamu vybavení stirlandských bojovníků

0-1 kněz / 0-1 čaroděj

zde má gang na výběr. Buď může spojit svůj osud s jedním z mnoha sigmarových kněží kteří se do Stirlandu dostali ve společnosti lovců čarodějnic nebo může využít služby některého z čarodějů kteří se v kraji skrývají.Každopádně jedno vylučuje druhé

Kněz 40 zl
M Ws Bs S T W I A Ld

 4   3    3   3 3   1 3 1   8

kněz může být vybaven ze seznamu vybavení kněze

kněz používá modlitby k Sigmarovi

Pokud se gang rozhodne vzít kněze, platí pro ně následující: Gang nemůže najmout žádného žoldáka který není povolen pro lovce čarodějnic. V případě událostí 111, 5555, 2222 se gang může počítat jako lovci čarodějnic (dle přání hráče).
Čaroděj 60 zl
M Ws Bs S T W I A Ld

 4   2    2   3 3   1 3 1   7

čaroděj může být vybaven ze seznamu vybavení čaroděje
čaroděj používá nižší magii

                              boj          střelba           akademie           síla          rychlost

kapitán                    x                x                      x                    x                 x

šampion                  x                x                                            x                 x

kněz                        x                                        x                     x                  

čaroděj                                                              x                                       x

Pomocníci

0-5 Říční hlídka 30 zl.
M Ws Bs S T W I A Ld

 4   3    4   3 3   1 3 1   7

říční hlídka může být vybavena z vybavení zvědů
zkušení střelci: říční hlídka si nemusí počítat postih za dlouhou vzdálenost pokud střílí z luku a bez pohybu.

Válečníci 25 zl.

M Ws Bs S T W I A Ld

 4   3    3   3 3   1 3 1   7

Válečníci mohou být vybaveni z vybavení stirlandských bojovníků

0-5 Sekerníci 35zl.

M Ws Bs S T W I A Ld

 4   4    3   3 3   1 3 1   7

Sekerníci mohou být vybaveni z vybavení stirlandských bojovníků

Zbrojní zkušenost: léta práce se sekerou dala sekerníkovi zkušenost jak zbraň co nejlépe využít. Sekerník si může počítat +1 k síle pro útoky sekerou (v boji zblízka.

