Subjektivni hodnoceni kampané 0.2
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Jje pro nas prednéjsi, abychom si dobre uzili vecera nez vyhra za kazdou cenu, prevalcovani soupere
a jeho totalni herni i psychicka likvidace.

Proto navrhuji pouZzit nasledujici systém hodnoceni: bitva bude ozndmkovana na zakladé vaSeho
subjektivniho dojmu jako ve Skole stupni 1-5. Podle toho, jak se vam bitva libila, takze i prohrana
bitva, kterd byla vyrovnana, mize od vas dostat 1, pokud mate pocit dobfe napnéného vecera a
naopak 1 vyhrana bitva, kterou vyhrajete jednim hodem, pfed kterym soupef navic celou dobu place,
skuci a vzteka se, jak jste na ngj zli, Ze si dovolite vystielit, mize obdrZzet hodnoceni tieba 5.

Aby to nebylo tak jednoduché, ke vS§em znamkam horsi nez 1 hra¢ navic ptipoji dopliujici pismeno
nebo pismena, kterymi struéné zdlivodni divod své nepohody.

a Byl jsem uhazen.

b Uhazel jsem tak, Ze mé to ani nebavilo.

c Soupeft hdzel normalné, ale mé to padalo mizerné.

d Soupet byl pfili$ slaby a bitva tak byla pfili§ jednoznacna.

e Soupef byl pfilis silny a bitva tak byla pfili§ jednoznacna.

f Udglal jsem hloupou taktickou chybu.

g Otravila mé¢ nest’astnd pobitevni faze.

h Otravilo me nesnesitelné chovani soupere.

i Hozeny scénaf mél piili§ velké mezery.

] Hra se pftilis dlouho protahla.

k Jiné diivody souvisejici se hrou, ale nepodchycené v piedeslych bodech.
1 Byl jsem v nepohodé z ditvodd, které se hrou nesouviseji a tak jsem si ji nedokazal

dost uzit.

Takze stfetnuti s protivnym soupefem, ktery ma nejen silny gang, ale jest€¢ meé uhazi a to téhoz dne,
co jsem dostal vypovéd’ v praci mize byt oznaceno jako Saehl. Naopak naptiklad pohodova bitva,
kdy jsem ud¢lal v prib¢hu drobnou chybu, kterd vyustila v zajimavou fez, tu jsem sice vyhral, ale
po bitvé soupetovi vse piezilo a ja mél ztraty jak Pyrrhos mohu dejme tomu oznacit jako 2fg.
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