Amazonky

Speciální pravidla

Zajatci: Amazonky s oblibou obětují zajatce bohům. Pokud váš gang zajme nepřátelské modely, může s nimi zacházet podle pravidel pro posedlé (což je opravdu důležité že je můžete obětovat za bod zkušenosti pro šéfku, stejně je raději draze prodáte soupeři)

Nejsou jedni z nás: Amazonky jsou izolacionistky a jiným rasám nevěří.  Amazonky si za normálních okolností nemohou najmout žádné žoldáky, pokud to nejsou přímo z definice amazonky

Znak postavení – pokud kupujete novou hrdinku v průběhu kampaně, můžete jí vybavit jedním z předmětů dávných (tedy sluneční hůl, sluneční rukavice, spár dávných a amulet měsíce) aniž byste ho museli hledat  
Poklady je třeba hlídat – pokud by měl váš gang jakkoliv přijít o nějaké vybavení dávných (smrtí nositele nebo nějakou verzí okradení), může kterýkoliv kus zachránit pro váš gang tím, že zaplatíte polovinu jeho ceny 

Povýšení – pokud pomocnice postoupí na hrdinku, automaticky se naučí používat veškeré vybavení dávných
Výběr válečnic

Amazonský gang musí mít nejméně 3 modely. Do začátku máte k dispozici 500 zlatých. Počet modelů v gangu nesmí přesáhnout 15. Pokud váš gang přijde o kněžku, nemůže si koupit novou, ale magie přechází na její nástupkyni stejně jako je tomu u Sester Sigmara, Posedlých a Karnevalu Chaosu.

hrdinky

Kněžka: váš gang musí mít do začátku jednu kněžku, ne více ani méně

Šampiónka: váš gang může mít až dvě šampiónky

Totemová válečnice: váš gang může mít až dvě totemové válečnice

Pomocnice

Amazonské válečnice: váš gang může mít libovolně amazonských válečnic, ale musí vždy mít alespoň jednu

Průzkumnice: váš gang může mít až tři průzkumnice

Ochočené kočky – váš gang může mít až tři ochočené kočky
Začáteční zkušenosti

Kněžka začíná s dvaceti zkušenostmi

Šampiónky začínají s osmi zkušenostmi

Totemové válečnice začínají s osmi zkušenostmi

Pomocnice začínají s nulou zkušeností

Seznam vybavení

Amazonské hrdinky

Zbraně pro boj zblízka

Dýka…………………..(první zdarma)2zl.

Kyj……………………………………3zl.

Meč…………………..………………10zl.

Kopí………………………………….10zl.

Dráp prastarých………………………30zl.

Střelné zbraně

Luk……………………………………10zl.

Sluneční rukavice……………………..40zl.

Sluneční hůl…………………………...50zl.

Brnění

Helma…………………………………10zl.

Pěstní štít……………………………….5zl.

Speciální vybavení

Léčivé bylinky………………………….20zl.

Amulet měsíce………………………….50zl.

Amazonské pomocnice

Zbraně pro boj zblízka

Dýka…………………..(první zdarma)2zl.

Kyj……………………………………3zl.

Meč…………………..………………10zl.

Kopí………………………………….10zl.

Střelné zbraně

Prak…………………..………………...5zl.

Luk……………………………………10zl.

Brnění

Helma…………………………………10zl.

Pěstní štít……………………………….5zl.

Průzkumnice

Zbraně pro boj zblízka

Dýka…………………..(první zdarma)2zl.

Kyj……………………………………3zl.

Meč…………………..………………10zl.

Kopí………………………………….10zl.

Střelné zbraně

Prak………………………………….....5zl.

Luk……………………………………10zl.

Oštěpy……………………………...…10zl.

Brnění

Helma…………………………………10zl.

Pěstní štít……………………………….5zl.

Amazončí schopnosti

                                               Bojové     Střelecké      Akademické     Silové     Rychlostní    Speciální

Kněžka                                        X              X                    X                  X                X                 X

Šampiónka                                   X             X                                                            X                 X

Totemová válečnice                     X                                                        X                X                 X

Jakákoliv pomocnice, která si při postupu na hrdinku vybere speciální schopnosti, získává automaticky přístup ke všemu vybavení hrdinek.

Speciální vybavení

Dráp prastarých (30 zlatých, vzácnost 11)

Dosah: boj zblízka

Síla: jako uživatel +1

Speciální pravidla: Proti zásahům drápem prastarých se nehází na brnění. Dráp prastarých se jinak počítá jako meč se vším všudy, tedy může parírovat a funguje na něj schopnost šermíř.

Sluneční hůl (50 zlatých, vzácnost 11)

Dosah: 24 palců

Síla: 4

Speciální pravidla: Proti zásahům sluneční holí se nehází na brnění. Sluneční hůl nemá postih za dlouhou vzdálenost.

Sluneční rukavice (40 zlatých, vzácnost 11)

Dosah: 12 palců

Síla: 4

Speciální pravidla: Proti zásahům sluneční rukavicí se nehází na brnění. Sluneční rukavice nemá postih za dlouhou vzdálenost. Sluneční rukavicí je možno střílet v boji zblízka stejně jako pistolí a jelikož se nemusí ládovat, je možno jí takto použít každé kolo. Sluneční rukavice lze kupovat a používat v páru stejně jako pistole a funguje na ně schopnost pistolník..

Oštěpy

Dosah: 8 palců

Síla: jako uživatel

Speciální pravidla: oštěpy jsou vrhací zbraní a proto nemají postihy za pohyb a dlouhou vzdálenost. Střelecká dovednost vrhač nožů na ně nefunguje.

Amulet měsíce (50 zlatých, vzácnost 11)

Jakákoliv střelba na držitele amuletu má -1 na zásah. Amulet navíc dává 5+ nemodifikovaný záchranný hod proti střelbě.

Léčivé bylinky (20 zlatých, běžné)

Amazonky mohou nakupovat léčivé bylinky jako běžné vybavení.

Hrdinky

1 kněžka

70 zlatých na najmutí

M   WS   BS   S   T    W    I    A     Ld        

4       4      4     3   3     1     4   1       8

Vybavení: kněžka používá vybavení pro amazonské hrdinky

Speciální pravidla:

Velitel: jakýkoliv model do 6 palců od kněžky může používat její morálku místo vlastní

Čaroděj: kněžka je čarodějka a používá amazonské rituály.

Zkušená: kněžka začíná automaticky se schopností kontakty
0-2 šampiónky

35 zlatých na najmutí

M   WS   BS   S   T    W    I    A     Ld        

4       3      3     3   3     1     3   1       7

Vybavení: šampiónky používají vybavení pro amazonské hrdinky

Speciální pravidla:

Zasvěcení: Šampionky mají +1WS pokud bojují na blízko zbraní dávných a +1BS pokud ze zbraně dávných střílí
0-2 totemové válečnice

30 zlatých na najmutí

M   WS   BS   S   T    W    I    A     Ld        

4       4      2     3   3     1     3   1       7

Vybavení: totemové válečnice používají vybavení pro amazonské hrdinky

Speciální pravidla:

Zběsilost: totemové válečnice jsou zběsilé

Pomocnice

1+ Amazonské válečnice

25 zlatých na najmutí

M   WS   BS   S   T    W    I    A     Ld        

4       3      3     3   3     1     3   1       7

Vybavení: amazonské válečnice používají vybavení pro amazonské pomocnice

0-3 Průzkumnice

30 zlatých na najmutí

M   WS   BS   S   T    W    I    A     Ld        

4       3      3     3   3     1     3   1       7

Vybavení: průzkumnice používají vybavení pro průzkumnice

Speciální pravidla

Plazivé: průzkumnice se mohou na začátku umístit dvojnásobně daleko než ostatní a začínat hru skryté

0-3 Ochočené kočky
15 zlatých na najmutí

M   WS   BS   S   T    W    I    A     Ld        

6       3      0     3   3     1    5    1       5
Vybavení: ostré zuby
Speciální pravidla

Zvířata: ochočené kočky jsou zvířata a nezískávají zkušenosti.

Kočičí obratnost – kočky mohou šplhat po zdech a to i během libovolného pohybu (takže kočka může vyhlásit napadení na model nahoře, doběhnout ke zdi, vyskočit na ní a zaútočit – pokud jí vystačí pohyb)
Amazončí speciální schopnosti

Smrtící výstřel – při výstřelu se sluneční holí nebo rukavicí máte +1 k síle a +1 k hodu na vyřazení (u rukavice toto platí pouze pro střelbu, ne v boji zblízka)

Hledač cesty – pokud není vlastník této schopnosti vyřazen z boje, můžete za něj po boji házet dvěma kostkami. Tuto schopnost může mít jen jeden model v gangu

Hledač zdrojů – tato amazonka je specializovaná na to, aby pro gang sehnala jeho zvláštní vybavení. Pokud po bitvě hledá sluneční rukavici, sluneční hůl, dráp prastarých nebo amulet měsíce, má bonus +2 k hledání (kumulativní se znalcem poměrů)

Kontakty – tato amazonka natolik poznala určitý typ žoldnéřů, že je mu ochotná věřit (a její spolubojovnice též). Můžete si vybrat jednoho žoldáka dostupného říšským gangům a toho si můžete normálně najímat se slevou 5 zlatých k nákupu i údržbě (minimální údržba je vždy 5). Pokud by nositelka kontaktu opustila gang, žoldák vám zůstane, ale pokud o něj přijdete tak už si nového nenajmete. Schopnost může mít každá hrdinka jen jednou, ale je kumulativní, tedy tři hrdinky s kontaktem = tři různí možní žoldáci. 
Maskování – modely snažící se odhalit tuto amazonku tak dokáží pouze na poloviční iniciativě

Oštěpářka – hrdinka s touto schopností je schopna hodit až 3 oštěpy za kolo. Průzkumnice postoupená na hrdinku má automaticky přístup k této schopnosti i pokud si speciální amazončí schopnosti nevybere

Cvičitelka – pokud hrdinka s touto schopností nastupuje do bitvy, získáváte navíc pouze pro tuto bitvu d3 ochočených koček navíc. Tuto schopnost může mít pouze jedna hrdinka v gangu která není totemová válečnice

Amazonské rituály

D6     Výsledek

1         Zpívající vítr                                                                                                                               obtížnost 8

Jeden nepřátelský model do 10 palců od kněžky je očarován. Nemůže střílet, hýbat se ani kouzlit a v boji     nablízko půjde vždy poslední

2         Hadí síla                                                                                                                                      obtížnost 8

Všechny spřátelené amazonky do 8 od kněžky získávají +1 k síle. Toto kouzlo nelze seslat pokud je kněžka v boji. Kouzlo trvá do začátku vašeho příštího kola.

3        Wendalina bouře                                                                                                                         obtížnost 7

           Všechny modely do 18 od kněžky mají postih -.1 ke střelbě. Kouzlo trvá do začátku vašeho příštího kola.

4         Štít z trnů                                                                                                                                    obtížnost 7

Kněžka získává speciální ochranu – první nepřátelský útok který by jí měl zranit je automaticky neúspěšný. Kouzlo trvá tak dlouho, dokud ho někdo tímto způsobem nesestřelí. Toto kouzlo nelze seslat v boji nablízko.

5         Oživlá džungle                                                                                                                            obtížnost 7

            Jeden nepřátelský model do 12 od kněžky dostane D6 zásahů silou 2 bez možnosti hodu na brnění.       

6         Zpěv sirén                                                                                                                                   obtížnost 7

Pokud se nepřátelský velitel nalézá do 12 od kněžky, má -1 k morálce pro účely všech testů. Toto kouzlo nemá vliv na nemrtvé a ještěrky.

