
Numasští strážci hrobek - gang

Z nespočetného množství království mrtvých králů se vymyká Numas, země krále Tutankhanuta, jednou zvláštností, která jej činí unikátním mezi nesčíslnými královstvími Khemri. Tutankhanut, ve svém zlatém těle podobný bohům, hostí ve svém městě několik studní, které unikly nákaze smrti, několik studní, ze kterých stále mohou pít živí. Ale to samo o sobě není výsadou pouze Numasu. Co činí Numas vyjímečným je, že se v prastarém městě usadilo několik kmenů pouštních kočovíků, kteří město oživili, přijali vládu krále Tutankhanuta, kterého uctívají jako boha a tak v Numasu jako v jediném městě Khemri do války pochodují živí bok po boku mrtvým.

Výběr bojovníků
Strážci hrobek mají v gangu alespoň tři modely. Maximální počet členů gangu je 15. Do začátku máte 500 zlatých na vybavení vašeho gangu.

Hrdinové
zlatý generál - váš gang musí obsahovat zlatého generála, generál začíná s 20 body zkušenosti

kněz smrti - váš gang může obsahovat jednoho kněze, začíná s osmi body zkušenosti

mumifikovaný důstojník - váš gang může obsahovat jednoho mumifikovaného důstojníka, důstojník začíná s osmi body zkušenosti

kmenový náčelník - váš gang může obsahovat jednoho kmenového náčelníka, náčelník začíná s osmi body zkušenosti

pomocníci

čestná stráž - váš gang může obsahovat až dva členy čestné stráže

kostliví válečníci - váš gang může obsahovat libovolné množství kostlivců

nomádi - váš gang může obsahovat až pět nomádů
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Maximální charakteristiky nemrtvých

Profil
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Speciální pravidla nemrtvých:

Mrtví válečníci jsou ve skutečnosti opravdu po smrti a tak snesou rány, které by žijícího bojovníka složily a jsou schopni postavit se nováčkům i nestvůrám se stejným odhodláním.

Způsobují strach: Všichni nemrtví způsobují strach.

Imunní na psychologii: Všichni nemrtví jsou imunní na psychologii a nikdy neopusti souboj nablízko.

Necítí bolest: Všichni nemrtví berou výsledek omráčen jako sražen.

Nemohou běhat: Nemrtví nemohou běhat, ale mohou napadat jako normálně.

Imunní na jed: Nemrtví nejsou ovlivněni jedy.

Nepotřebují pít: Nemrtví nemusí jíst ani pít. Nicméně jakékoliv živé modely v jejich gangu používají vodní pravidla jako normálně.

Nemají mozek: Obyčejní kostlivci nezískávají zkušenosti.

Hořlaví: Pán hrobky a mumifikovaní válečníci jsou mumie, jsou suší jako proschlé dřevo a zabalení do olejem napuštěných obvazů. Zásah ohněm způsobí dvojnásobné zranění.

Živí vedle mrtvých: Nomádi si zvykli žít a bojovat vedle svých nemrtvých druhů. Ztratili před nimi část strachu, která jinak tyto tvory provází. Nepřátelští nemrtví, kteří mají W1 nepůsobí v náčelníkovi a nomádech strach.

Musí jíst: Numasští nomádi nejen, že jedí, ale přímo si libují v bohatých hostinách, kdykoliv je k tomu příležitost. Numasský gang může využít kuchařskou knihu, tu však musí mít v inventáři náčelník. 

Vybavení numasského gangu

Vybavení nemrtvých
zbraně na boj zblízka:

bronzová dýka
první zdarma/2zl

palcát





3zl

bronzová sekera


5zl

bronzový meč



10zl

bronzový oštěp



10zl

řemdih





10zl

obouruční zbraň



15zl

halaparta




10zl

cep






15zl

střelné zbraně:

luk






10zl

zmijí šípy




10zl

Nehekharské oštěpy


10zl

zbroj:

štít






5zl

bronzová přilba



10zl

bronzové lehké brnění

20zl

vybavení kněze smrti
zbraně na boj zblízka:

bronzová dýka
první zdarma/2zl

palcát





3zl

hůl






3zl

bronzový meč



10zl

řemdih





10zl

hadí hůl





30zl

střelné zbraně:

žádné

zbroj:

zádné

vybavení nomádů
zbraně na boj zblízka:

dýka


první zdarma/2zl

palcát





3zl

sekera





5zl

meč






10zl

kopí






10zl

řemdih





10zl

střelné zbraně:

krátký luk




5zl

luk






10zl

zbroj:

štít






5zl

přilba





10zl

lehké brnění




20zl

další vybavení:

kůň






40zl

arabský kůn (hrdinové)

80zl

Nehekharské speciální vybavení

Nehekharské oštěpy
Oštěpaři vrhají oštěpy opatřené provázkem, díky kterému se oštěp roztočí a letí dále. Oštěpy mají dosah 12" a mají +1 k hodu na zásah. Zasahuje se silou toho, kdo házel.

Zmijí šípy
Mají +1 k hodu na zásah.

Za žádných okolností je nemohou používat živí.

Hadí hůl
Hůl s vyřezanou hlavou hada je odznakem kněžského úřadu. Na rozkaz had ožije a zaútočí na nepřátele. Hůl vždy útočí první a má jeden útok s WS4 a S4. Hůl vždy útočí s vlastními charakteristikami nezávise na knězi. Hůl je držená v obou rukou, dá se s ní parírovat a kněz může zaútočit s vlastními charakteristikami místo charakteristikami hole.

Hrdinové

1 zlatý generál


90 zlatých

Po vzoru krále Tutankhanuta si i jeho generálové nechali vyrobit nápodobu těla ze zlata nebo alespoň nosí zlaté masky. Nicméně jejich zlatá těla nejsou ničím ve srovnání s tělem Tutankhanutovým.

Profil
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vládce
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zbraně a zbroj: podle tabulky pro nemrtvé

zvláštní pravidla:

velitel: generál je velitelem a platí pro něj pravidla pro velitele

nemrtvý: generál je nemrtvý a platí pro něj pravidla pro nemrtvé

hořlavý

0-1 kněz smrti



55 zlatých
Kult smrti vytvořil za tisíciletí existence zvláštní magické postupy až nakonec dokázali ošidit smrt samu. Kněží mají zvláštní postavení v oddílech králů hrobek, protože jsou odpovědni za připravení armád do boje.

Profil
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zbraně a zbroj: podle vybavení pro kněze smrti

zvláštní pravidla: 

čaroděj: Kněz smrti čaruje pomocí svitků kultu smrti. Začíná hru s jedním kouzlem.

nemrtvý: kněz smrti je nemrtvý a platí pro něj pravidla pro nemrtvé.

0-1 mumifikovaný důstojník


70 zlatých

Věrným služebníkům vládce hrobky bývalo jako zvláštní čest nabídnuto, že po smrti budou rovněž mumifikováni a pohřbeni v hrobce svého pána. Tak měli získat možnost sloužit věrně i po smrti.

Profil
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zbraně a zbroj: Mumifikovaní válečníci používají zbraně a zbroj podle vyavení pro nemrtvé.

zvláštní pravidla:

nemrtví

řetěz velení: Po případném vyřazení velitele přebírá velení gangu důstojník, je-li ještě přítomen. Nicméně velitelem do dalších bitev se pak stává standardně hrdina s nejvyšším Ld, i jemu pak dělá důstojník zástupce.

0-1 náčelník nomádů



40 zlatých

Vyšle-li kráĺ Tutankhanut výpravu dává vždy pozor, aby v ní byli zastoupeni i numasští ziví. Dobře ví, že živí i mrtví mají své výhody a že právě z jejich spojení plyne síla Numasu.

Profil
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zbraně a zbroj: náčelník se vybavuje ze seznamu vybavení pro nomády

zvláštní pravidla:

živí vedle mrtvých, musí jíst

velitel živých: Nomádi a živí žoldnéře mohou používat Ld náčelníka do 6 palců od něj.

jezdci: Nomádi jsou rození jezdci jako takový má náčelník automaticky dovednosti jízda na koni a jízda na arabském koni

Pomocníci:

kostlivci


25 zlatých

Profil
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kostlivec
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zbraně a zbroj: kostlivci používají zbraně a zbroj ze seznamu pro nemrtvé

zvláštní pravidla:

nemrtví, bez mozku

0-2 čestná stráž

35 zlatých

Profil
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stráž
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zbraně a zbroj:členové stráže používají zbraně a zbroj ze seznamu pro nemrtvé

zvláštní pravidla:

nemrtví

0-5 nomádi


30 zlatých

Živí válečníci usazení v Numasu se občas přidají k průzkumným výpravám nemrtvých generálů.
Profil
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zbraně a zbroj: nomádi se vybavují ze seznamu vybavení pro nomády

zvláštní pravidla:

živí vedle mrtvých, musí jíst

jezdci: nomádi jsou rození jezdci, jako takoví mají automaticky dovednosti jízda na koni a jízda na arabském koni

Kouzla kultu smrti

1
Menkarého svitek naléhavosti


obtížnost 6

Jeden kostlivec do 6" od kněze se může pohnout až o 4 palce. Pokud se tím dostane do kontaktu podstavců se soupeřem, počítá se jako napadající.

2
Horehebova kletba mumie



obtížnost 8

Jeden model do 18" od kněze, který je v souboji nablízko s mumií získává -1 na zásah, - na zranění a -1 na hod na záchranu brněním. To trvá až do další střelecké fáze strážců hrobek.

3
Tawosretův svitek prachu hrobu


obtížnost 7

Kněz smrti poručí písku, aby napadl jednoho nepřítele do 12" od kněze. Válečník je automaticky sražen a vykašlává písek. Kouzlo působí jen na živé.

4
Nefereúv svitek třaslavé hrůzy


obtížnost 8

Kněz vybere válečníka do 12" a ten s vidinnou hrůzy musí absolvovat test na morálku nebo prchnout 2d6 palců směrem od kněze. Válečník pokračuje v útěku každé kolo, pokud se mu nepodaří hodit v zotavovací fázi test na morálku. Nepůsobí na modely imunní na psychologii.

5
Merneptahův svitek skarabí písně

obtížnost 6

Jeden model do 12" od kněze obdrž d6 S1 zásahů. Navíc na něj není možné po zbytek střelecké fáze střílet ani s ním bojovat nablízko. Pokud by model v souboji nablízko, posune se o 1" od souboje. V příštím kole může být normálně napaden.

6
Djedreho povolání mstivých nemrtvých
obtížnost 5

Kněz navrátí kostlivého válečníka, který byl nejpozději v minulém kole vyřazen z boje. Objeví se do 6" od kněze.


