
Quenellesští psanci 1.1.0

Quenelless leží na řece Brionne nedaleko pověstmi opředeného lesa Lorenu. Město je posledním přístavem, kam se mohou dostat námořní lodě a tedy se přirozeně stalo centrem obchodu. Ve městě se nachází i velká tileánská enkláva. Blízkost Athel Lorenu pak dává lidem z vévodství cit pro magii, bohužel však i vyšší šanci, že podlehnou lákání sil chaosu. Zhýčkaní a zkažení Quenelesští páni se tak zabývají temnými rituály konanými v nejpřísnějším utajení. Jejich poddaní však žijí v největší chudobě a útisku. Krutost Quenelleské šlechty vzbuzuje nechť i u ostatních Bretonských pánů. 

Město Quennelles bývalo výstavným openěným městem, dnes je však již opevnění natolik zanedbané, že městu neskýtá žádnou ochranu. Pod tvrdým bičem útlaku bují podhoubí zločinnosti a snadjedinou oázou klidu v nebohém městě je Tileánská enkláva ležící nedaleko přístavu, kudy proudí většina zboží vykládaného a nakládaného ve městě.

A tak poddaní, kteří se ocitnou v bezvýchodné situaci, dávají se na dráhu zločinu. Ne snad proto, že by byli zlí, al jen kvůli prostémupřežití svému i svých blízkých. Z těchto mužů a žen se sbírají zbojnické bandy žijící v lesích po celém vévodství. 

Zvláštní pravidla:

Nenávist k pánům: Pokud Quenellesští psanci bojují proti Quenellesským pánům, platí pro ně pravidla pro nenávist.

Lup: Hrdinové zbojníci (ti kteří se vybavují z vybavení zbojníků) mohou, pokud nebyli vyřazeni z boje, vyrazit na lup místo hledání vzácných předmětů. Za keždého hrdinu, který vyrazil na lup, získáváš d6 zlatých výdělku.

Okradení: Padne-li soupeři na vážná zranění výsledek okraden získávají zbojníci veškerý jeho ukradený majetek.

Složení gangu:

3-15 osob

Hrdinové:

1 zbojnický vůdce 20 zk

0-2 elfí mladíci 8 zk

0-1 pobratim 8 zk

0-1 dívka s nadáním 0 zk

Pomocníci:

0-7 zbojníci

uprchlí sedláci

Povolení žoldnéři:

elfí hraničář, půlčík kuchař a jakýkoliv žoldnéř pro dobré gangy povolený, pakliže jej získá skrze vrácený dluh

Tabulka dovedností Quenellesských psanců
	 
	Bojové
	Střelecké
	Silové
	Akademické
	Rychlostní
	Speciální

	zbojnický vůdce
	×
	×
	×
	×
	×
	

	pobratim
	×
	
	×
	
	×
	

	elfí mladík
	×
	×
	
	
	×
	×

	dívka s nadáním
	
	
	
	×
	×
	


Vybavení bandy Quenellesských psanců:

	Vybavení zbojníků 

Zbraně pro boj zblízka

Dýka………………………..2zl.

Palcát……………………….3zl.

Sekera……………….……..5zl.

Meč………………………...10zl..

Kopí…………...……………10zl

hůl ............................................5zl.

Střelné zbraně

Luk......................................10zl.

Dlouhý luk ..........................15zl.

Brnění

Lehké brnění………………20zl.

Štít………………………….5zl.

Přilba………………………10zl.

Vybavení dívky s nadáním

Zbraně pro boj zblízka

Dýka……………….…………..2zl.

Meč……………………..……..10zl.

hůl ..............................................5zl.

Střelné zbraně

žádné

Brnění

žádné


	Vybavení sedláků

Zbraně pro boj zblízka

Dýka……………….…………..2zl.

Palice………………………….3zl.

Sekera…………………………..5zl.

hůl ..............................................5zl.

Střelné zbraně

luk ...............................................10zl

Brnění

přilba............................................10zl

Vybavení elfů

Zbraně pro boj zblízka

Dýka……………….…………..2zl.

Sekera…………………………..5zl.

Meč……………………..……..10zl.

Kopí………....…...……………10zl

Střelné zbraně

dlouhý luk..................................25zl

elfí luk........................................40zl

Brnění

Lehké brnění………………20zl.

Štít………………………….5zl.

Přilba………………………10zl.




hůl

10 zlatých, běžná

obouruční, parírování s přehozem

Hrdinové: 

1 zbojnický vůdce

70 zlatých
Silný muž kolem sebe v okamžiku beznaděje shromáždil hrstku podobně zoufalých osob, jako byl sám. Dokázal jejich srdce naplnit nadějí a stal se jejich uznávaným vůdcem. 

M  WS  BS  S  T  W  I  A  Ld

4  4   4   3  3  1  4  1  8

zbojnický vůdce používá vybavení pro zbojníky

zbojnický vůdce je velitel

štastlivec: zbojnický vůdce proslul štěstím, zbojnický vůdce může jednou za bitvu přehodit jednu kostku jako by měl králičí pacičku.

0-1 pobratim

35 zlatých

Nejbližší druh vůdce a jeho zástupce je s ním spojen poutem upřímného přátelství.

M  WS  BS  S  T  W  I  A  Ld

4  3   3   4  3  1  3  1  7

pobratim používá seznam vybavení pro zbojníky

0-2 elfí mladíci

40 zlatých
Quenelles hraničí s říší lesních elfů Athel Lorenem. Mladí elfové se občas přidávají ke skupinám psanců a dělají jim průvodce a ochránce proti jejich pánům, ale i proti lesu.

M  WS  BS  S  T  W  I  A  Ld

5  3   4   3  3  1  5  1  8

elfí mladíci používají vybavení pro elfy

elfí mladíci mají k dispozici zvláštní schopnosti dostupné normálně elfímu hraničáři, jako dovednost se mohou naučit i schopnost hledač.

bystrý zrak – elfí mladíci dokážou odhalit skrytého nepřítele na dvojnásobek své iniciativy

cizinci – elfí mladíci se nikdy nemohou stát vůdci gangu, ale jejich morálka může být využita ke skládání testů na ústup z boje, když je současný velitel vyřazen

0-1 dívka s nadáním

25 zlatých

Blízkost magie lesa Lorenu způsobuje, že v Quenelless mnohem častěji než v jiných vévodstvích pocítí dívka cit pro zvláštní magii jezerní paní a opustí svůj domov, aby se u ní vycvičila. Něžné a laskavé mladičké dívky se pak často přidávají ke svým bratrům a jejich nadání usnadňuje skupině psanců přežít.

M  WS  BS  S  T  W  I  A  Ld

4  2   2   2  3  1  4  1  7

nadaná dívka používá vybavení pro dívku s nadáním

nadaná dívka je kouzelnice a používá magii jezerní paní, na počátku má jedno kouzlo magie jezerní paní.

Pomocníci:

0-7 zbojníků

25 zlatých

Zbojníci jsou věrní druhové vůdcovi a život v lese je naučil ledasčemu. Jsou jeho věrnými souputníky a  tvoří jádro zbojnické družiny.

M  WS  BS  S  T  W  I  A  Ld

4  3   3   3  3  1  3  1  7

zbojníci používají seznam vybavení pro zbojníky

uprchlí sedláci

20 zlatých

Neustálý útlak a krutost Quenellesských pánů nenechal některým sedlákům žádnou jinou možnost než opustit své vsi a přidat se k obyvatelům lesa. Zbojníci ochotně přijímají jejich prosby, starají se o ně a přijímají je do svých řad.

M  WS  BS  S  T  W  I  A  Ld

4  2   2   3  3  1  3  1  5

sedláci používají seznam vybavení pro sedláky

zocelení: Léta práce na poli a chudé stravy dokázala sedláky řádně zocelit. Pakliže skupině sedláků padne již podruhé postup na sílu, postup nepřehazují, ale místo toho jim postoupí odonost.

Magie jezerní paní

1 Bláto                                                                                                                     obtížnost 7

Určete bod do 12 palců od služebnice. Všechny modely do dvou palců od bodu mají příští kolo poloviční pohyb

2 Divoký vítr                                                                                                            obtížnost 7

Všechna střelba na modely do 12 palců od služebnice má -1 na zásah

3 hněv medvěda                                                                                                       obtížnost 7

Služebnice, nebo libovolný model do šesti palců od ní získává +1 sílu a +1 útok do začátku vašeho příštího kola  

4 volání divočiny                                                                                                     obtížnost 8           

Libovolný váš model do dvanácti palců od služebnice může udělat jeden plný pohyb podle normálních pravidel (včetně napadení)

5 vraní hostina                                                                                                         obtížnost 9

Jeden model do deseti palců od služebnice dostane D6 zásahů silou 2, každý model do palce od cíle D3 zásahů silou 2.

6 déšť                                                                                                                        obtížnost 8

Určete bod do 18 palců od služebnice. Všechny modely do dvou palců od bodu které nejsou pod střechou mohou příští kolo vystřelit pouze na 4+. Pokud tento hod nepadne zbrani na střelný prach, nemůže střílet do konce bitvy, protože prach zvlhnul.


