Yvresští strážci 1.2.2

Yvresse je nejvýchodnější provincií Ulthuanu, sahá od mohutných hřebenů hor až na mlhou a vodní tříští zahalené ostrovy na východě od kontinentu. Patří k nejdivočejším a nejřidčeji osídleným regionům Ulthuanu. Do jeho území patří i zóna takzvaných pohyblivých ostrovů, kde očarované ostrovy skutečně mění svou polohu, aby zmátly jakékoliv útočníky.

Lid Yvresse je hrdy a v jejich jediném velkém městě Tor Yvresse se každoročně sjíždějí na proslulý Festival Masek. 

Vojsko Yvresse je malé a elitní tvořené zejména oddíly nedostižných Yvresských kopiníků. Osobní oddíly strážce Tor Yvresse však tvoří zejména mistři meče vycvičení pro strážní službu a další úkoly.

Když nastane nutnost a obyvatelé Ulthuanu pocítí nutnost vyslat do cizích krajů průzkumné oddíly, obyvatelé Yvresse drží při sobě a vytvoří oddíl podle svých vlastních tradic.

Zvláštní pravidla

Rasová hrdost – elfové a elfové z Yvresse zvláště by nikdy nenajali žádného žoldnéře, který není zároveň vznešeným elfem.

Nechuť vůči jedům – vznešení elfové nesnáší jedy a nikdy by nepoužili žádné jedy ani drogy.

Pevně stavěný – elfové nemají přístup k silovým dovednostem, nicméně vzácně se může vyskytnout jedinec silnější než ostatní. Vyberte jednoho z hrdinů a přidejte mu tabulku silových schopností. Pokud díky úmrtím nastane situace, že nikoho takového v gangu nemáte, můžete tuto schopnost dát hrdinovi, kterého dokoupíte.

Stále v kontaktu – ač daleko od domova, gang má stále silné spojení se svou otčinou – částečně magicky, částečně více pozemskými způsoby. Kdykoliv hledají vzácné předměty, mají +2 k hodu pokud je tento předmět na seznamu jejich základního vybavení.

Křehcí, ale magičtí: Odolnost vznešených elfů je vždy 3, není možné ji zvýšit ani snížit.

Příliš hlučné: Elfové se nikdy nesníží k tomu, aby používali hrubé a hlučné zbraně na střelný prach.

Yvresský výcvik: Yvresse cvičí své válečníky nejlepšími elfími technikami, každý Yvresský hrdina se může naučit schopnost bleskové reflexy i když nemmají zvolenou skupinu rychlostních schopností.

Výběr válečníků

Yvresský gang obsahuje minimum 3 modelů. Na nákup a vybavení svého počátečního gangu máte 500 zlatých. Maximální počet modelů v gangu nesmí přesáhnout 12.

Hrdinové

Velitel – váš gang musí mít přesně jednoho velitele, ani víc ani míň

Mečový kapitán - váš gang může obsahovat až dva mečové kapitány

Hraničář - váš gang může obsahovat jednoho hraničáře

Pomocníci

Adepti meče - váš gang může obsahovat až sedm adeptů meče

Kopiníci – váš gang může obsahovat až sedm kopiníků

Stopaři – váš gang může obsahovat až dva stopaře

Elfí válečníci - váš gang může obsahovat libovolně elfích válečníků

Počáteční zkušenost

Velitel začíná hru s dvaceti body zkušenosti

Mistři meče začínají hru s dvanácti body zkušenosti

Hraničář začíná hru s osmi body zkušenosti

Všichni pomocníci začínají hru s nulou bodů zkušenosti

Tabulka dovedností Yvresských válečníků


bojové
střelecké
akademické
silové
rychlostní
zvláštní

Velitel
x
x
x

x
x

Mečový kapitán
x



x
x

Hraničář
x
x


x
x

Vybavení Yvresských válečníků

Vybavení elfích válečníků

Zbraně pro boj zblízka:

Dýka…………………………2gc

Sekera…………………...…..5gc

Meč………………….…..….10gc

Elfí obouručák………………20 gc

Kopí…………………………10gc

Itilmarová zbraň……………...2xcena

Střelné zbraně:

Luk…………………………...10gc

Dlouhý luk…….……………..15gc

Elfí luk………………………..35gc

Brnění:

Lehká zbroj…………………….20gc

Itilmarová zbroj………………..60gc

Štít……………………………..5gc

Helma………………………….10gc

Rozličné:

Elfí plášť……………………….60gc

Vybavení mistrů meče

Zbraně pro boj zblízka:

Dýka…………………………2gc

Meč………………….…..….10gc

Elfí obouručák………………20 gc

Itilmarová zbraň……………...2xcena

Střelné zbraně:

žádné

Brnění:

Lehká zbroj…………………….20gc

Itilmarová zbroj………………..60gc

Štít……………………………..5gc

Helma………………………….10gc

Rozličné:

Elfí plášť……………………….60gc

Vybavení kopiníků

Zbraně pro boj zblízka:

Dýka…………………………2gc

Kopí…………………………10gc

Itilmarová zbraň……………...2xcena

Střelné zbraně:

krátký luk.................................5gc

Brnění:

Lehká zbroj…………………….20gc

Itilmarová zbroj………………..60gc

Štít……………………………..5gc

Helma………………………….10gc

Rozličné:

Elfí plášť……………………….60gc

Vybavení stopařů

Zbraně pro boj zblízka:

Dýka…………………………2gc

Sekera…………………...…..5gc

Meč………………….…..….10gc

Kopí…………………………10gc

Střelné zbraně:

Luk…………………………...10gc

Dlouhý luk…….……………..15gc

Elfí luk………………………..35gc

Brnění:

Lehká zbroj…………………….20gc

Helma………………………….10gc

Rozličné:

Elfí plášť……………………….60gc

Nové vybavení

Elfí obouručák (vzácnost 8) – toto je obouruční meč dělaný pro elfy. Perfektně vyvážený s naostřenou čepelí, připraven na stínání nepřátel.

Speciální pravidla – síla +2, obouruční, útočí poslední, parírování

Hrdinové

1 velitel

 75 zlatých za najmutí

Profil:  M  WS  BS  S  T  W  I  A  Ld

             5    4      5    3  3   1   6  1   9  

Velitel je strategicky nejzkušenější z Yvressanů. Jeho úkolem je oddíl vést a řídit boj při úkolech, které oddíl plní na místě, kam byl vyslán.

Zbraně a výstroj – velitel může být vybaven ze seznamu pro elfí válečníky

Speciální pravidla: 

Velitel – jakýkoliv model do 6 palců od velitele může testovat na jeho morálku místo své vlastní.

0-2 mečoví kapitáni

50 zlatých za najmutí

Profil:  M  WS  BS  S  T  W  I  A  Ld

             5    5      3    3  3   1   6  1  8 

Mečoví kapitáni jsou nejlepší z elfích bojovníků, oni a jejich podřízení tvoří značnou část Yvresského vojska a jsou i páteří menších průzkumných nebo bojových oddílů.

Zbraně a výstroj – mistr meče může být vybaven ze seznamu pro mistry meče

Speciální pravidla: 

První úder – nejlepší z válečníků vždy dokážou zaútočit dříve než soupeř. A elfové měli k výcviku bojového umění více času než kdokoliv jiný. Mečoví kapitáni zaínají hru se schopností bleskové reflexy.

Pán meče – jakožto elita válečíků, mistři meče začínají hru se schopnostmi rychlý úder a mistr meče z elfích speciálních schopností..

0-1 hraničář

45 zlatých za najmutí

Profil:  M  WS  BS  S  T  W  I  A  Ld

             5    3     4    3  3   1   6  1  8 

Hraničář je zkušený lovec, který nikdy neztratí stopu a nikdy nevybere špatnou cestu. V horách Yvresse jsou nezbytným doplňkem každého vojska a je-li velitel pověřen úkolem mimo území Yvresse, neopomene do oddílu hraničáře zařadit.

Zbraně a výstroj – hraničář může být vybaven ze seznamu pro stopaře

Speciální pravidla: 

Hledač – pokud nebyl vyřazen z boje, může hraničář přetočit hod na libovolné kostce o 1/-1

Skvělý zrak – hraničáři umí odhalit skryté modely na dvojnásobek své iniciativy.

Pomocníci

Elfí válečníci

30 zlatých za najmutí

Někdy cítí velitel oddílu potřebu doplnit řady méně zkušenými válečníky, kteří ty pravé bojové zkušenosti teprve získávají. Přesto však jsou díky svému elfímu dědictví schopnější než bojovníci jiných ras.

Profil:  M  WS  BS  S  T  W  I  A  Ld

             5    4      3    3  3   1   5  1   8

Zbraně a výstroj – elfí válečníci mohou být vybaveni ze seznamu pro elfí válečníky.

0-2 stopaři

35 zlatých za najmutí

Stopaři vykonávají v oddíle průzkumné činnosti a pracují pod velením hraničáře.

Profil:  M  WS  BS  S  T  W  I  A  Ld

             5    3      4    3  3   1   5  1   8

Zbraně a výstroj – stopaři mohou být vybaveni ze seznamu pro stopaře.

Zvláštní pravidla:

Adepti průzkumu – pokud stopař postoupí na hrdinu, může se jako novou schopnost naučit schopnosti hledač a skvělý zrak, které má hraničář

0-7 Yvresští kopiníci

45 zlatých za najmutí

Yvresští kopiníci jsou nejproslulejší jednotkou Yvresského vojska a říká se, že v boji s kopím se jim nikdo na světě nevyrovná.

Profil:  M  WS  BS  S  T  W  I  A  Ld

             5    5      3    3  3   1   6  1   8

Zbraně a výstroj – kopiníci mohou být vybaveni ze seznamu pro kopiníky.

Speciální pravidla:

Mistři kopí – pokud kopiníci používají kopí, mají +1A a v prvním kole souboje nablízko +1S.

0-7 Adepti meče

40 zlatých za najmutí

Tito jsou zkušenými šermíři a brzo dosáhnou titulu mistra meče trénujíce smrtící schopnosti boje zblízka.

Profil:  M  WS  BS  S  T  W  I  A  Ld

             5    4      3    3  3   1   5  1   8

Zbraně a výstroj – hlídka meče může být vybavena ze seznamu pro mistry meče.

Speciální pravidla:

Hlídka meče – přísluší k oddílu těch nejlepších šermířů světa, hlídka meče začíná hru se schopností rychlý úder ze speciálních elfích schopností

Speciální Yvresské schopnosti

Mistr meče

Elf se schopností mistr meče může s elfím obouručákem ignorovat pravidlo „útočí poslední“.

Odrážení 

Pokud je tento model ozbrojen jakýmkoliv druhem meče, může s ním odrážet střely a tak má jakákoliv střelba na něj postih -1 na zásah

Rychlý úder

Tento elf je schopen útočit s velkou rychlostí. Získává +1A, ale pouze pokud je ozbrojen mečem (normálním nebo elfím obouručákem). Pokud má normální meč, může mít druhou zbraň a pokud je to druhý meč nebo dýka, bonus mu zůstává.

Smrtící střela

Tato schopnost poskytuje zvýšenou průraznost při střelbě. Uživatelova střelba má +1 k síle a +1 k hodu na vyřazení, ale pouze pokud střílí z elfího luku.

Nadpřirozená rychlost

Elf získává 6+ záchranný hod proti zásahům při střelbě a zranění v boji zblízka. Pokud má zároveň úkrok či úhyb, jeho záchranný hod v patřičné oblasti je 4+.

Smrtící úder

Pokud se elf rozhodne, může zkoncentrovat všechny svoje schopnosti do jediného útoku. Pokud by měl mít elf nejméně tři útoky, může místo toho hodit na útok jen jedenkrát a pokud zasáhne a zraní, automaticky vyřazuje. Za každý další útok nad 3 získává +1 k hodům na zásah i na zranění.

Kruhový sek

Elf s mečem nebo elfím obouručákem v osobním souboji s přesilou nepřátel dokáže použít zvláštní sek, tento sek mu dává jeden útok na každého z nepřátel, se kterými je v osobním souboji.

Drtivý náraz

Pokud elf s kopím napadne soupeře, dokáže ho nárazem o 2“ posunout. Pakliže jsou ve směru posunu další modely, musí si hodit na iniciativu, jinak jsou ihned sraženi, pakliže v průběhu pohybu narazí na zeď nebo jinou terénní překážku vyšší než 1“, je zásah řešen s +2S, pakliže byl model předtím v souboji nablízko s jedním nebo více modely, po posunutí je v souboji nablízko pouze s útočníkem.

